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Tecnologias AtecA

Realidad Mixta Q ?LM (ciclo de vida del producto) .

Escaneado 3D e TECI\'IOLOGIAS / Q 5G - Fibra optica .
TECNICAS

o Conectividad entre dispositivos Q Q Vision Artificial .
Red Inteligente Colaborativa @ Impacto - Huella de carbono o
N



https://youtu.be/GmdXJy_IdNw
https://theglocal.network/how_it_works
https://ms-my.facebook.com/solidvirtual/videos/359482464945900/
https://ms-my.facebook.com/solidvirtual/videos/359482464945900/

Capas AtecA

CAF
TECNOLC
MR, VR, 3L

Fibra,

Conecti
Vision artif

CAPA
FiSICA

- Localizacion y
deteccion de
usuarios
- Confort (sensoérica
del aula, machine

learning) 02




APRENDIZAJE ENTRE EQUIPOS INTERCENTRO

RETOS COMPARTIDOS




Realidad Mixta (MR)

Contexto

La Realidad Mixta o MR es la combinacion
01 entre la Realidad Virtual y la Realidad
Aumentada

" La MR permite multiples
opciones, como por ejemplo,

. el poder asistir “virtualmente”

Genera un modelo 3D de la realidad para expertos de ciertas materias

superponer informacion creada virtualmente al aula, interactuando con el
con la que se puede interactuar

- L] (] ° \
Aprender mediante la experiencia hace que
los conceptos se fijen de mejor manera



https://www.espaciobim.com/realidad-mixta

Realidad Mixta (MR)

Descripcion

La MR requiere un hardware especifico
(“gafas”) y sensores complejos

Esa serie de sensores (cdmaras,
iroscopios, sensores de

rar .
Con este proceso se puede fusionar

mundo real junto con contenido


https://www.microsoft.com/es-es/hololens/hardware

Realidad Mixta (MR)

Implantacion - Utilidad

Rz

* Interactuar con el entorno en una
experiencia de inmersion.

* Tocar y manipular objetos.

* Experimentar con elementos dificiimente
presentes en un Centro de FP.

* Asimilar mejor los conceptos
* Trabajar en equipo dentro de su grupo,
interdisciplinar e intercentros.

* Aprender cualquier fipo de tema (fransversal
o técnico).

L

» Contenidos transversales sobre FOL, EIE

» Competencias transversales (trabajarlos
desde otro punto de vista)

» Material técnico fransversal a varios
* ciclos de una misma familia profesional

» Material técnico especifico de un ciclo

* Presencia holografica y/o virtual de
expertos en diferentes materias

* Presencia virtual de empresas
» Presencia virtual de alumnado de
otros Centros




Impresion y Escaneado 3D

Conceptos transversales a trabajar:

Diseno, digitalizacion, comunicacion
enire maquinas y fabricacion 3D

Creatividad, andilisis de riesgos,
aprendizaje en base a errores,
PDCA

PLM o analisis de ciclo de vida de
un producto

Planteamiento de retos
interdisciplinares e intercentros y
con empresas



Impresion y Escaneado 3D

Descripcion:

TECNOLOGIA PARA

DOS TECNOLOGIAS

- Impresoras 3D en ESCANEADO EQUIPAMIENTO
tg(L’ROIOg'a FDM SLS (luz estructurada)

4

«2 escdneres

« Software de
Ingenieria Inversa

* 5 impresoras FDM

2 impresoras SLA

* EqQuipamiento loM:
microcontroladore
S, sensoresy 5
cdmaras

 Software PLM

« Concepto de “Granja de
impresoras”.

Permite frabajar conceptos
como conectividad loM
(comunicacion entre
mdAquinas).

especific
« Impresion

A




mpresion y Escaneado 3D

Implantacion - Utilidad:

DESARROLLO DE PROYECTOS
__INTERDISCIPLINARES

» Disefio y prototipado
» Aprendizaje basado en la mejora continua

» Personalizacion de productos

COLABORACION CON
DIFERENTES SECTORES SOCIO-
ECONOMICOS

Colaboracion con sectores socio-econdmicos de

diversas indoles (sanitarios, agrarios, industriales,

servicios avanzados...)

COLABORACION CON
PYMES

Colaboracian  con PYMEs y  especialmente
micropymes, para mejora de competitividad:

ensayos, testeos....




Red Inteligente Colaborativa
Necesidades de una Red Inteligente.

Ecosistema gue conecta multiples comunidades'y: supcomunidades; como por ejempioruna Red
Inteligente de Centros de Formacion profesionaligue disponen de Aula ATECA Yy de Polos
especializades de conoecimiento)

2 Necesidad de que las distintas comunidades 2 Necesidad de que se desarrollen e impulsen
que la conforman avancen hacia un desarrollo iniciativas y oportunidades de aprendizaje dentro
socio-digital en sus procesos. del ecosistema.

2 Necesidad de fomentar la colaboracion y el 2 Necesidad de poder ordenar, compartir y
intercambio entre los distintos participantes, de acceder a la informacién de cada Comunidad

forma agil de forma independiente, pero también con
Necesidad de conexion entre distintas acceso al conjunto de la comunidad
entidades, y a su vez, mantener la Necesidad de conocer con datos y grdficos la
individualidad de cada una situacidon de actividad del ecosistema

. Necesidad de fomentar 2. Que surjan iniciativas 3. Generar conexiones
la colaboracion agil y el y oportunidades entre distintas entidades

intercambio




Red Inteligente Colaborativa

Algunas vistas del sistema:

-Visibilizacion y comunicacion entre personas y
entidades

*Espacios para crear actividades desde el
entorno digital

-Espacios para colaboracién especifica (polos
de conocimiento)

*Espacios para abrir debates, reuniones
alrededor de temadticas

-Posibilidad de crear itinerarios de capacitacion
online

+Gestion de proyectos

-Creacion de todo tipo de contenidos (i
articulos, ..) /

*Gestion y visualizacion de datos de e e
comunidad /




Red Inteligente Colaborativa

INDUSTRIA 4.0 ADMINISTRACION

\&\\1////
§ — é _‘

- MECANICA

onexion enire centros:

AGRARIA

ENERGIA

; Nt o ARTES GRAFICAS
"~ Red de centros

Cada Centro con AULA ATECA puede gestionar distintas teméaticas



- i.
TS Buscar perfiles, recursos y iniciativas

MINISTERIO DE EDUCACION
Y FORMACION PROFESIONAL

Aulas de innovacién

" INDUSTRIA 4.0

Aulas de proyectos

D{'ﬁlo AUTOMATIZACION o S o ....
IND RIAL : ¥ SUSCRIBIRSE [l




Red Inteligente Colaborativa

Elemplo de un espacio digital tematico

£ =
Bl
Eﬁ: Buscar perfiles, recursos y iniciativas

MINISTERIO DE EDUCACION
Y FORMACION PROFESIONAL —

Aula ATECA. Polo tematico: INDUSTRIA 4.0

Lugar de encuentro digital de la Red de emprendimiento de Bizkaia - SAREKIN

B

6 perfiles profesionales 125 organizaciones 218 bizkaia market 235 noticias 12 ayudas 3 eventos

12 recursos web 128 otros 1 conversacion 1 accion

FILTRAR POR CATEGORIA
[@} Perfil profesional [@} Perfil profesional [@} Perfil profesional

O ~ Area especializacion
(O Administracion y contabilidad
(O Asesoramiento/Consultoria
O Comercial y ventas

O compras

Maria Saiz Santos & Beatriz Morcillo & Maitane Gomez &
Q Bizkaia Q Bizkai

O construccion e inmobiliario

(O Emprendimiento
Consolidacion
Emprendimiento: Creacion y l Red de emprendimiento de Bizkaia - S ' Red de emprendimiento de Bizkaia - S | Red de emprendimiento de Bizkaia -

puesta en marcha

Emprendimiento: Cultura

emprendedora @ Perfi profesional [@} Perfil profesional [@} Perfil profesional

- p—




-

eglocal.network Inicio  Ecosistemas v  Usuarios  Proyectos

Pediles  Mensajeria v

Administracién v Analitica v

DISTRIBUCION DE PERFILES EN CATEGORIAS

® Citado @ Contactaco via telemarketing
Contactado @ Colegios Profesionales
Asociaciones profesionales @ Clubs deportivos
Centros de conocimiento (Universidades centros fp colegios;

® Asociaciones sociales (discapacidad)

® Mandaremail @ Otros

DISTRIBUCION DE PROYECTOS EN SECTORES.

® Actividaces deportivas @ Servicios educativos @ Servicios sanitarios
® Construccion @ Disefio producto @ Turismo @ Servicios legales

'DEMANDA VS OFERTA DE CATEGORIAS (MATCHING)

@ Varios sectores

® Senvicios sociales

® Transportes de pasajeros

4= Blsquedas

® Perfles en esa categoria @ Perfles y proyectos con ese interés

DISTRIBUCION DE PERFILES EN SECTORES

® Servicios Profesionales @ Servicios sanitarios

Actividades deportivas
@ Construccion

- Relaciones entre perfies

& Vishtas

Servicios educativos

® Asesoramiento
Servicios sociales

® Servicios personales
@ Servicios legales

® Financieras




Wifi 6 y Tecnologia 5G (I)

(; C |] if -y ¢ i (‘) > NUEVAS NECESIDADES:
A A et Alta densidad de REDES DE FIBRA:
dispositivos Aumentan la cobertura
conectados y nuevos por todo el Estado
servicios
WIFI6, 5G y
Fibra esenciales
para atender a
las Nuevas
Tecnologias y
Metodologias
v de Aprendizaje

TECNOLOGIA ACTUAL: TECNOLOGIA MOVIL:
WIFI5, 4G y Fibra éptica Nuevas redes 5G
(FTTH) TECNOLOGIA WIFI:

Evolucion a la nueva WIFIé



Wifi 6 y Tecnologia 5G (ll)

Descripcion:
~ REDESSG

N

= Equipamiento basado en routers 5G y
Wifi 6 doble banda.

= Velocidad de datos de casi 3Gbps y una
concurrencia maxima de 512 usuarios

= Controladores APs Cloud.

W



Wifi 6 y Tecnologia 5G (llI)

Implantacion - Utilidad:

WIFI6

+Uso de esquemas de modulacion de hasta 1024
QAM: garantiza flujo binario muy alto

+ Desarrollo de tecnologias de acceso multiple por
division en frecuencia OFDMA.

*Soporte en bandas ISM de 24 y 5GHz
simultdneamente.
- Consumo de energia mas eficiente.

-Tecnologia de Beamforming y MU-MIMO en
antena

REDES 5G

* ldeal para trabajos online multiusuario en tiempo
real

* Necesario para entornos de realidad virtual,
inmersiva y mixta en el aula

*Favorece el intercambio de servicios vy
conocimiento entre los estudiantes y docentes

+ Ofrece mejores condiciones de conectividad



Aula AtecA: capas fisica y emocional (1)

/
CAPA FiSICA




Aula AtecA : capas fisica y emocional (ll)

y

Descripcion tecnica:

/
CAPA FiSICA




Aula AtecA : capas fisica y emocional (lII)

Utilidad en el aula:
/.

CAPA EMOCIONAL

/
CAPA FiSICA
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PARA CREAR EL FUTURC



digitalss_

, Ideacion y diseno
, Propuesta piloto

, Implantacion piloto

, Seguimiento y control

, Extension



digitalss_

Experimentar y
tomar de
decisiones

Intensificar el
conocimiento

Aprovechar
todos los
recursos

Utilizar la
informacioén

Crear redes
de
W/ colaboracion



Conectividad

Adaptabilidad

i Accesibilidad _
i Gestionar datos _
i Grabar experiencias _
i Distribuir informacion y conocimiento _
i Practicar y experimentar _
i Hacer seguimiento individual y colectivo _
Implantar un modelo motivacional
i ‘ﬁomificor‘ _




digitalss_

El nuevo espacio debe estar conectado con
banda ancha ultra rapida y WIFI

La configuraciéon del espacio debe adaptarse
a la actividad y al nUmero de alumnos para

» poder aprender a través de diferentes
Conectividad R .
experiencias

Adaptabilidad

La tecnologia debe romper las barreras de

[ o ] acceso al conocimiento y la informacion
Accesibilidad
i Gestionar datos _

Grabar experiencias

Distribuir informacién y conocimiento

i Practicar y experimentar —

Hacer seguimiento individual y colectivo

Implantarun modelo motivacional (gamificar)



para desarro
Implantar las aulas
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/

Concepto reinventar las aulas, es un programa impulsado por HP y Microsoft para fomentar el
desarrollo de las competencias STEAM e impulsar el cambio metodolégico en el aprendizaje

-
Escuela San Ignacio -
Pamplona =

construye
desarrolla

-
-
-
-
-
-
-
—
—
)
—
—
—
—
~

presenta d e b a te
s§conecta

& interactla
S comparte

Z
\
W E

. Z ' =
examina %, L 4 f v
disena ", , :

/ ; S

imagina

indaga
investiga

innova




MODELO DE IMPLENTACION AULA REINVENTADA

&

. Analisis Analisis
Diseno o o
Tecnolégico  Pedagogico
NO Incluye Obra Civil del L
espacio. - (N
Disponible en caso necesario
. , |
; o
~ 7 7
’ Aula RTC Formacion
montada Af0 1 Afio 2
’ 2 Meses 8+36 horas 36 horas

Acompanamiento: 20 Horas / Ano

*El coste de la Fase 1 se descontard del importe del Proyecto de
Implantacion.



Impresora HP 2D

Intel Unite
(HP Slice)

Impresora 3D

38



@ B Microsoft

E TOOVil
. v @ @

HP Classroom
Manager

Bl Windows10

y “; \
Graphing

Calculator e ._ (‘ —

.Y

-~

R - v
~~ OUP Advanced Learner’s . 4
ClassLink J : NZ

Dictionary

Organizacion y productividad Creacion y colaboracion Motivacién e interactividad

& T 2ol e FE

Minecraft

Learnin
g Education

Tools

Edition




OUP Advanced Les
Dictionary

Administra tu
aula

Classroom Forms

toovali

%9

Colabora en
cualquier lugar

Docs

A
EH

Sheets

Slides

Google Play

/ Store

Administra tus Comunicate a tu
tareas : nEhEE

P 5 N » -

Keep Calendar Gmail  Hangouts Sites




) GRUF®
ced education

“ei nvent

Se muestran los resultados estimados
por la aplicacién de un Aula RTC en ALUMNADO

una institucion educativa %///_

%////

W//////////////% - ol N ﬁésarrollo competencias digita

o Competencia matematica

Proyectos de innovacion docente

80 % _
Competencia Digital Docente W
| i

We colaboracion %////////////%

Difusion ~ : Colaboracién : Interaccion RRSS Sentido de pertenencia
Uso de metodologias innovadoras del Centro : entre Centros :




Vodafone establece tres escenarios
para garantizar los elementos de
aprendizaje que se han definido como
objetivos que tienen que alcanzar
todos.

47



ELEMENTOS DE
APRENDIZAJE SOLUCION MINIMA SOLUCION BUENA SOLUCION OPTIMA

Velocidad minima de conexion:
300Mbps

*  WiFi en aulas

» Soluciones de seguridad para control
y gestién de dispositivos, privacidad y

CONECTIVIDAD fillrado de contenido

L

ADAPTABILIDAD I Pizarra digital
+ Dispositivos (portdtiles) para alumnos y Dispositivos (portatiles) para s (portatiles) p
rofesores alumnos y profesores res
ACCESIBILIDAD " P

CAU de atencidén a usuarios CAU de atencién a usuarios

» Formacion al profesorado « Formacion al profesorado

+ Control de dispositivos para:
controlar accesos, gestion de
dispositivos fuera y dentro del aula,
proteccion de datos, ubicar el
dispositivo

» Antivirus para: proteccion de
antivirus, spyware, robo de

GESTIONAR contrasenas
DATOS

S para: pro’recaon d
S, spyware, robo de

dos, confrol de acceso ¢

one Anoll’rlco de:



ELEMENTOS DE - ‘ p o
APRENDIZAJE SOLUCION MINIMA SOLUCION BUENA SOLUCION OPTIMA

GRABAR « Equipo de grabacion en las aulas » Equipo de grabacion enlas aulas |« Equipo de grabacion en las aulas
EXPERIENCIAS » Soluciones de ferias virtuales + Soluciones de ferias virtuales
(contenido digital

accesible para tipo
biblioteca) | |

« Herramientas de colaboracion » Herramientas de colaboracion « Herramientas de colaboracion
(Google classroom, Teams) (Google classroom, Teams) (Google classroom, Teams)
» Plataforma de e-learning » Plataforma de e-learning

DISTRIBUIB » Biblioteca virtual » Biblioteca virtual
INFORMACION Y ion ¢ )
CONOCIMIENTO

Aulas Virtuales: | . Aulas Virtuales:
PRACTICAR Y Aulas con experiencias de » Aulas con experiencias de Realidad

EXPERIMENTAR Realidad Virtual
( simuladores...) Aplicaciones de Realidad
| Aumentada |

HACER SEGUIMIENTO
INDIVIDUAL Y
COLECTIVO

IMPLANTAR UN | ~+ Plataforma Youth4goog, Digicraft
MODELO « Sesiones de Metodologias Agiles,

MOTIVACIONAL
(GAMIFICAR) | |



W HuAWEI

Vision y Estrategia de
Huawel en la Educacion
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A2 HuAWEI

Infraestructura Full-stack ICT

Acelera la Transformacion de la Educacion

Cloud

Pipe

Device

~ Cloud Management

SaaS

Big Data Al

Fixed Mobile
Networ Network
k
= Y
= O &

PaaS

Innovacion Progresiva
Elevar la Educacion a un nuevo nivel

Inteligencia

Prediccion utilizando Big Data
y Tecnologias de inteligencia Aritificial

Simplicidad

Arquitectura Simple,
Operaciones eficientes

Plataforma abierta
Ofrecer APIs para construir un
ecosistema sostenible

Seguridad
Gestion proactive contra
amenazadas desconocidas

Ecosistema Sostenible
Innovacion y Desarrollo

eClassroom Aprendizaje
Online
=1\@®
IE—G‘.\.
e nte
Aprendiije Aula en la “nube”
In’res;q;ivo
Apicaciones  Gestion del Campus
fe]]

Habilitar la Transformacion de la Educacion con
Tecnologia lider y un Ecosistema Sostenible



.. Sistema de Gestidn de . ) . ., .,
Portal de Servicio Evaluacién Libros Online Administracién Evaluacién de Profesores

Publico

===

Cloud Data Center

1 )
— —
ERAN ERAN

Red Segura Red de Educacién Metropolitana Red Segura

eClassroom Escritorio Virtual



V2 HuAWEI

SMART CLASSROOM — AULA INTELIGENTE

Cloud Data Center

' s Plataforma de Virtualizacion
H ~ 5 e of g
: M e el SR St IECrios Grabacion de contenido de ensefianza en 1080p HD,

Aula de Ensenanza ) - con posibilidad de Broadcasting en directo y Video
Remota: (i E E E

bajo demanda OFFLINE.

Ensefianza remota en HD y experencia de aprendizaje
con técnicas de sensacién inmersiva

lassroom SMC2.0 MCU Fusion Access




W2 HuAWEI

eClassroom, Educacion Remota para llegar a fodos los estudiantes

Permite ajustar la session a todos los niveles: primer plano o

Live eClassroom Close-up shoots

vista panordmica de profesor, vista de los estudiantes or

area de pizarra

Grabado, Broadcast, VOD en 1080p HD, soporte de multiples

& =

e 7 “I Primer Plano de Profesores " ol
ran room :
:.Jff'H"'"q """ eh classtoom | y en cualquier momento

=

! Vista Panoramica terminales para accede a la plataforma desde cualquier sitio

Posibilidad de hacer Broadcast en directo, grabacion de la

session y Video bajo demanda online




A2 HuAwEI

Solucion de Escritorios Virtuales mejoran la Experiencia de Usuario y el Coste de Adquisicion

* A cualquier hora, desde cualquier sitio y con cualquier

el e ) terminal (Android, i0S, MAC, Windows, or Linux)

infinidad d comparticion de recursos . , ) ) ,
nrinidaa ae e S *« Control Centralizado del dia a dia del usuario
Recursos para la L adlilbl L .
I~ ntorno Laboratorio i n 78 y
ensefianza Videos para Ensefianzaii

Software especifico Libro Electrénico

La informacion estd aislada de los terminals y la gestion
centralizada asegura la integridad de la informacién
No es necesario memorias flash USB, evitamos infecciones en el sistema

i6on Centralizada, upgrades flexibles, creacion de
ario puede realizer mantenimiento




A2 HuAWEI

Smart Campus

Cloud Data Center - A
Interconexidn fiable con organizaciones de
A Reeleis Fellictleloiiiess ‘ educacion administrativas

Servicios VPN asegura la calidad de servicio de la
plataforma

Je Campus, Prevencidn

=0 g

o
am O WO O

B
0]



Comunicaciones . Productividady

- Colaboracion

Dispositivos

©

52



Velefonica

Gestion Unificada

» Centro de atencion personalizada
al Sector Educativo.

» Punto Unico de contacto para toda
la comunidad educativa.

« Soporte Operativo

* Dudas funcionales.

i

Conectividad personal
« Banda Ancha Fija ADSL/Fibra

Dispositivos y accesorios

* Suministro PCs, Chromebooks,
Tabletas, Auriculares, ...

+ Gestion y Mantenimiento Postventa
de Dispositivos

» Plataformado Automatico y Logistica

* Financiacion flexible

Seguridad

» Proteccion avanzada dispositivo

» Proteccion credenciales
escolares

» Proteccion Informacion y correo
electronico

* Proteccion navegacion

Gestion Educativa y

Colaboracién

* G-Suite for Education

* 0365/M365 for Education

* iReunién - Webex Teams

* Integraciones con contenidos
editoriales.

Contenidos Digitales
» Compatibilidad con la Suite de Gestion
educativa y colaboracion
* Integracion de contenidos de diferentes
editoriales y otros de elaboracion

nranja,
I ——

Aulas Hibridas
» Soluciones Audiovisuales para garantizar la docencia

presencial seguridad y seguimiento virtual en directo.



Velefonica

SOLUCIONES AUDIOVISUALES PARA GARANTIZAR Mode
LA DOCENCIA PRESENCIAL SEGURA Y EL
SEGUIMIMIENTO VIRTUAL EN DIRECTO

| Displayde apoyo / Videoconferencia

PDI/ P

-V

Ecosistema
Educaciéon Hibrida

Nuevo

lo de atencion Global Espacio de

aprendizaje

ELEMENTOS

= Pantalla tactil que consolida todos
los dispositivos

= Proyector de alta calidad

= Pizarra colaborativa que permite al
docente escribir y compartir
contenidos en remoto y presencial

= Camaras de alta definicién en
Streaming, que garanticen la
cobertura del profesor en todo
momento.

*  Microfonia direccional y
sonorizacion adaptada a las
caracteristicas del aula con voz
natural y sin eco

= Sistemas de Control integrados con

las plataformas de colaboracion

de la universidad (Zoom, Teames,

Collaborate...)




S Nuevo
Modelo de atencion entorno

Global Estudiante

Yelefonica

..con un modelo de atencion unico y sencillo para toda la
Comunidad Educativa...

2 MODELO DE ATENCION UNICO 5(

Dispositivos Herramientas educativas Contenidos Aula Hibrida

|;|E _|:|_ SW SW Gestion

ColaboJrgcién Educatjya
O &= >

SEGURIDAD




