Herramientas evaluacion online

Herramientas para evaluar a tus alumnos en clase.

La tecnologia nos puede ayudar en muchos Ambitos de la educacion, y uno de ellos es el proceso
para evaluar o repasar los contenidos de una materia o asignatura. Hoy nos centramos en esta
tarea y seleccionamos las mejores herramientas para evaluar a los alumnos.

Peergrade es una plataforma en linea gratuita que permite realizar evaluacion entre pares y
evaluacion formativa. Emplea ribricas y genera tanto informes para cada alumno como
datos agregados para el profesor del grupo-clase y de cada alumno.
Quizziz. Herramienta en linea disefiada para generar cuestiones gamificadas (en diferentes formatos)
sobre cualquier tema o materia y, de esta forma, realizar procesos de evaluacion a través de medios
digitales. En este articulo del Observatorio de Tecnologia Educativa puedes encontrar mas
informacion.

Kahoot es una herramienta muy similar a Quizziz, pues también permite crear cuestiones en diferentes
formatos y cuenta con la opcion de generar un concurso. El alumnado puede responder desde su
propio dispositivo. Es una gran herramienta para gamificar el aprendizaje y generar motivacion en el
alumnado. Consulta este articulo para saber mas.

CoRubrics es una extension para GoogleSheet que permite realizar procesos de evaluacion completos
a través de rubricas: evaluacion por parte del profesorado, auto-evaluacion para el alumnado y
evaluacion entre pares. En el Observatorio de Tecnologia Educativa podras encontrar mas
informacion.

Mentimeter es una aplicacion muy completa y con muchas posibilidades de trabajo,
generando feedback instantaneo tanto para el profesor como para su alumnado. De nuevo, te remitimos
a este articulo del Observatorio.

Socrative es una herramienta que realiza evaluaciones instantaneas del alumnado, de una manera
divertida y motivadora. Ademas, los resultados quedan registrados y permite disefiar varios tipos de
preguntas. Mdas informacion.

Nearpod permite generar entornos dinamicos de aprendizaje colaborativo mediante la presentacion de
contenidos y, también, realizar evaluaciones formativas a través de actividades relacionadas con ese
contenido.

Playposit es una herramienta que permite intercalar cuestiones, notas de voz, etc. a lo largo de un
video. Esto puede ser util tanto para la introduccion de nuevos contenidos como para para realizar la
evaluacion del alumnado. Ademds, genera datos de forma inmediata sobre el rendimiento y
comportamiento en la herramienta, para poder facilitar feedback al alumno de forma efectiva y
anticipada.

Edulastic es otra aplicaciéon que permite generar diferentes tipos de cuestiones y personalizar y
mejorar la evaluacion a través de la tecnologia para intentar corregir las diferencias encontradas.

Formative permite realizar evaluaciones formativas en tiempo real, presentado un feedback para
alumnado y profesorado de forma muy visual.

Zaption


https://www.peergrade.io/
https://quizizz.com/
https://intef.es/tecnologia-educativa/observatorio-de-tecnologia-educativa/detalle-observatorio/?id=13162
https://kahoot.com/welcomeback/
https://intef.es/tecnologia-educativa/observatorio-de-tecnologia-educativa/detalle-observatorio/?id=16941
https://corubrics-es.tecnocentres.org/
https://intef.es/tecnologia-educativa/observatorio-de-tecnologia-educativa/detalle-observatorio/?id=13175
https://www.mentimeter.com/
https://intef.es/tecnologia-educativa/observatorio-de-tecnologia-educativa/detalle-observatorio/?id=13269
https://www.socrative.com/
https://intef.es/tecnologia-educativa/observatorio-de-tecnologia-educativa/detalle-observatorio/?id=14140
https://nearpod.com/
https://www.playposit.com/
https://www.edulastic.com/
https://goformative.com/

La idea detras de Zaption es modificar videos para crear experiencias interactivas con las que
aprender. Por ejemplo, a un determinado video —en Youtube, Vimeo u otros servicios— podremos
afadirle cuadros con explicaciones adicionales, o lanzar preguntas cuya respuesta nos pueda
confirmar (o no) que se esta entendiendo el contenido.

Moodle

Es una herramienta extraordinaria debido a su gran versatilidad, basada en paquetes y plugins que
afiaden nuevas funcionalidades. Y de todas estas existe la posibilidad de poner en marcha tests en el
aula, los cuales se corregiran automaticamente. El profesor solo tendra que preparar la prueba,
marcar la hora a la que se realizara y darles a sus alumnos las indicaciones necesarias; luego tendra
todos los resultados en un fichero que podra visualizar.

Edmodo

Esa gran red social de educacion no se cifie tnicamente a la comunicacion alumno-profesor, también

incorpora otras muchas funcionalidades y posibilidades. Entre ellas, en Edmodo se pueden crear
juegos de pregunta y respuestas, llamados quizzes, para monitorizar el avance de los chavales

Google Drive y G Suite
Hay muchas formas de hacerlo, entre ellas evaluar con rubricas, como veiamos anteriormente. Tus

alumnos te enviarian sus trabajos por Google Drive o por correo electronico o por alguna otra
plataforma y ta llevarias el control en tus propias hojas de calculo. Este es el método mas artesanal,
pero veamos otros.

Trivinet

Quién no ha imaginado alguna vez la posibilidad de crear un Trivial personalizado. Pues eso es
precisamente lo que permite Trivinet, una plataforma para crear tus propios trivial online, compartir
tus preguntas y respuestas y competir con tus colegas, y también una de esas herramientas para
repasar que junta juego y diversion con otros objetivos. Puedes crear tu propio grupo con las preguntas
que ti quieras y que sean tus alumnos los que participen en €l, perfecto tanto para tematicas
especificas como para preguntas mas generales sobre todo lo que se aprende en clase.

Google Forms
Esta es una de las muchas herramientas (Formstack, Formdesk, Wufoo, JotForm y LimeSurvey,

entre otras) que permiten crear formularios on line de forma sencilla para realizar una evaluacién de
contenidos. Necesitaremos, eso si, crear un formulario acorde al objetivo que queramos plantear, pero
una vez creado, tendremos toda la informacion en una hoja de célculo que nos permitird jugar con
toda esta informacion, sacar estadisticas o corregirlos de forma practicamente automatica.

EdPuzzle
De EdPuzzle ya hemos hablado por aqui en anteriores ocasiones, y es que se trata de una plataforma

rompedora y diferente respecto de lo més convencional. En esencia, permite coger un video y afiadir
explicaciones, preguntas o cuestiones relativas a ¢l con la finalidad de comprobar si los
espectadores—tus alumnos— estan entendiendo los conceptos que se explican. Una herramienta muy
interesante para darle un toque afiadido a la metodologia Flipped Classroom.

Formative

Compatible tanto con tabletas como con ordenadores, Formative es una plataforma que permite
asignar tareas —preguntas, examenes, pruebas, etc.— a los estudiantes para que estos realicen en sus
dispositivos. Lo ideal de ella es que el docente puede ver todo lo que van escribiendo, pintando o
dibujando los alumnos en tiempo real, y ademas puede calificarles inmediatamente. Todos los datos



se pueden almacenar para ser analizados posteriormente.

Classflow

Classflow es una plataforma que permite a los docentes crear lecciones virtuales e interactivas, y
compartirlas para que sus alumnos las sigan. Una vez completadas, se abre la posibilidad de crear
sencillos tests para valorar el conocimiento adquirido, todo de forma online y a través de la plataforma
web.

Plickers

Nace como una herramienta online para poder llevar un registro de las notas de tus alumnos,
obteniendo respuestas y permitiendo calificarles en tiempo real. Toda la informacién se recopila
de forma online y puede accederse a través de smartphones o tablets (i0OS o Android), y la tarea del
profesor consistira en crear preguntas y sus respuestas asociadas, dar unos tarjetones a los alumnos y
escanear la escena






